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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat disimpulkan bahwa 

pemahaman konsep bilangan anak kelompok A di TK Batupoaro Kota Baubau dapat 

ditingkatkan melalui permainan memancing angka. Langkah-langkah pembelajaran 

melalui permainan memancing angka adalah 1) Guru menjelaskan pada anak-anak 

tentang permainan yang akan dilaksanakan; 2) Guru membagi anak menjadi beberapa 

kelompok, dimana setiap kelompok terdiri dari 2 orang anak; 3) Anak pertama dalam 

setiap kelompok diminta untuk memancing angka sesuai dengan perintah guru; 4) 

Selanjutnya, anak yang lain dalam setiap keleompok tersebut diminta untuk memancing 

benda dengan jumlah yang sesuai dengan angka yang dipancing oleh anak pertama; 5) 

Minta anak untuk bergantian melakukan permainann tersebut; 6) Ajak anak untuk 

membandingkan jumlah benda yang telah di pancing; 7) Ajak anak untuk menceritakan 

tentang permainan yang telah dilaksanakan.

Peningkatan pemahaman konsep bilangan melalui permainan memancing 

angka tersebut dapat ditunjukkan dengan adanya peningkatan hasil observasi pra 

tindakan, siklus I dan siklus II. Sebelum dilaksanakan tindakan dapat diketahui bahwa 

pemahaman konsep bilangan anak baru mencapai persentase sebesar 49,58%. Hasil 

tersebut menunjukkan bahwa pemahaman konsep bilangan anak baru berada pada 

kriteria cukup. Pada pelaksanaan siklus I, pemahaman bilangan anak meningkat menjadi 

72,08% dengan kriteria baik. Karena pelaksanaan siklus I belum mampu untuk 

mencapai kriteria keberhasilan yang ditetapkan oleh peneliti, peneliti melaksanakan 

perbaikan melalui siklus II. Setelah pelaksanaan siklus II, pemahaman konsep bilangan 
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anak meningkat ditunjukkan dengan persentase sebesar 82,50%. Dari hasil tersebut 

dapat diketahui bahwa pemahaman konsep bilangan anak telah mencapai kriteria 

keberhasilan yang diharapkan peneliti, yakni telah mencapai kriteria sangat baik.

B. Saran 

Untuk mencapai keberhasilan pembelajaran dalam meningkatkan pemahaman 

konsep bilangan di TK Batupoaro Kota Baubau, maka disarankan:

1. Bagi Guru

a. Guru hendaknya dapat mengatur anak dalam melaksanakan permainan 

memancing angka agar pada saat pelaksanaan anak tidak saling berebut.

b. Guru hendaknya lebih mengarahkan anak agar dapat mandiri saat melaksanakan 

permainan.

c. Pada saat melaksanakan permainan memancing angka, hendaknya guru dapat 

menyediakan media dan bahan dengan jumlah yang sesuai dengan metode yang 

digunakan.

d. Kegiatan permainan memancing angka hendaknya dapat dirancang untuk 

mengembangkan berbagai aspek perkembangan anak, tidak hanya pada 

pemahaman konsep bilangan.

2. Bagi Peneliti

Penelitian selanjutnya, disarankan untuk mengembangkan permainan memancing 

angka sebagai kegiatan untuk meningkatkan pemahaman konsep bilangan di TK. 

Selain itu juga diharapkan dapat mengembangkan kegiatan lain untuk meningkatkan 

pemahaman konsep bilangan anak mengingat pemahaman konsep bilangan 

merupakan dasar bagi perkembangan ilmu selanjutnya.
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