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ABSTRAK

Eni Sasmita.(14010105009). “Meningkatkan Kreativitas Anak Melalui
Permainan Konstruktif Pada Anak Didik Kelompok B Paud At-Tien Desa
Lakomea Kecamatan Landono Kabupaten Konawe Selatan”. (Dibimbing Oleh
Ibu Dr. Hj Marlina, M.Pd.I)

Kreativitas anak usia dini perlu ditingkatkan melalui kegiatan yang
menarik dan menyenangkan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk
meningkatkan kreativitas anak melalui permainan konstruktif pada anak didik
Kelompok B di PAUD At-Tien.

Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas. Subyek dalam
penelitian ini adalah anak didik yang berusia 5-6 tahun yang tergabung dalam
kelompok B PAUD At-Tien. Penelitian ini bersifat kolaboratif dengan guru kelas.
Metode pengumpulan data yang digunakan adalah observasi dan dokumentasi.
Data dianalisis secara deskriptif kualitatif dan deskriptif kuantitatif. Penelitian ini
dilaksanakan dalam dua siklus, dan setiap siklusnya terdiri dari tiga kali
pertemuan. Penelitian ini terdiri dari perencanaan, pelaksanaan, pengamatan, dan
refleksi.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa kreativitas anak meningkat melalui
permainan konstruktif, yaitu kreativitas anak sebelum diadakan tindakan terdapat
4 anak (31%) dengan kriteria bintang 4. Peningkatan kreativitas yang didapat pada
Siklus I yaitu 7 anak (54%) dengan kriteria bintang 4 dan pada Siklus II
peningkatan kreativitas menjadi 11 anak (84%). Dengan demikian dapat
disimpulkan bahwa belajar dengan menggunakan permainan konstruktif dapat
meningkatkan kreativitas anak.

Kata kunci: kreativitas, permainan konstruktif
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bermanfaat bagi semua pihak terutama bagi pengembangan dunia pendidikan.
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