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ABSTRAK

NURSALEHA, NIM. 14010101109. “ Peningkatan Prestasi Belajar Sejarah

Kebudayaan Islam Melalui Model Pembelajaran Kooperatif  Type  Teams

Games Tournament (TGT) dengan destiny board di MA Negeri 1 Bombana”,
melalui bimbingan Dr. Supriyanto, M.Ag

Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (Classroom Action
Reserch). Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah model pembelajaran
kooperatif type Teams Games Tournament (TGT) dengan destiny board dapat
meningkatkan prestasi belajar SKI pada siswa kelas XI IPA MA Negeri 1
Bombana. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan prestasi belajar Sejarah
Kebudayaan Islam melalui  model pembelajaraan kooperatif type Teams Games
Tournament (TGT) dengan destiny board penelitian ini dilaksanakan pada siswa
kelas XI IPA MA Negeri 1 Bombana dengan jumlah 22 orang pada tahun ajaran
2018/2019

Prosedur penelitian yang dilaksanakan melalui prosedur perencanaan,
pelaksanaan tindakan, observasi, evaluasi, dan refleksi. Pada setiap siklus data
hasil observasi aktivitas guru dan siswa, hasil tes siswa serta dokumen yang
berkaitan dengan fokus penelitian ini. Hasil penelitian ini dapat disimpulkan
bahwa dengan menerapkan model pembelajaran kooperatif type Teams Games
Tournament (TGT) dengan destiny board mengalami peningkatan dari tes awal,
ke siklus I dan ke siklus II. Pada tes awal sebanyak 40,90% siswa mencapai
ketuntasan belajar dengan nilai rata-rata 69, 68. Setelah dilakukan tindakan siklus
I ketuntasan belajar siswa mencapai 63,63% dengan nilai rata-rata 74,18.
Sedangkan hasil akhir siklus II  ketuntasan belajar siswa mencapai 86,63%
dengan nilai rata-rata 83,68.

Dari tes awal ke siklus I terjadi peningkatan prestasi belajar sebesar
6,45%%, dan dari siklus I ke siklus II terjadi peningkatan nilai prestasi belajar
sebesar 12, 8%. Dengan demikian model pembelajaran kooperatif type Teams
Games Tournament (TGT) dengan destiny board dapat meningkatkan prestasi
belajar.

Kata Kunci : Kooperatif Type Teams Games Tournament (TGT), Destiny
Board, Prestasi Belajar, Sejarah Kebudayaan Islam
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KATA PENGANTAR

الحمد للھ رب العا لمین والصلاة والسلام على اشر ف الأنبیاءوالمر سلین وعلى

ا بعدام. الھ واصحا بھ اجمعین

Puji syukur peneliti panjatkan kehadirat Allah SWT, karena atas limpahan

rahmat, taufik dan hidayah-Nya, sehingga peneliti dapat menyelesaikan

penyusunan proposal penelitian ini. Shalawat dan salam semoga tetap terlimpah

kepada baginda Nabi Muhammad SAW, keluarga dan para sahabatnya, serta

pengikutnya yang tetap istiqomah dalam mengikuti ajaran Nabi Muhammad

SAW. Skripsi ini berjudul: ”Peningkatan Prestasi Belajar Sejarah Kebudayaan

Islam melalui Model Pembelajaran Kooperatif Type Teams Games Tournament

dengan Destiny Board di MA Negeri 1 Bombana ” dapat terselesaikan dengan

baik.

Peneliti menyadari bahwa dalam proses penulisan hasil penelitian ini

banyak mengalami kendala, namun berkat bantuan, bimbingan, kerjasama dari

berbagai pihak dan berkah dari Allah SWT sehingga kendala-kendala yang

dihadapi tersebut dapat diatasi. Untuk itu peneliti menyampaikan ucapan terima

kasih yang sedalam-dalamnya atas perjuangan dalam menyekolahkan peneliti dan

penghargaan kepada Ayahanda Mappe dan Ibunda tercinta Mardia, terima kasih

atas do’anya, motivasi, nasehat dan bimbingan yang diberikan kepada peneliti,

dan berkat beliau pula peneliti bisa menikmati jenjang pendidikan tinggi.
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