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Lampiran 1

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
TAMAN KANAK- KANAK MUTIARA KELURAHAN LAMANGGA KOTA BAU-BAU

Siklus s
Hari /tgl . Kamis, 18 Agustus 2016
Kelompok usia C A
Tema/sub tema : Tanaman/Buah-Buahan
KD 01.2-23-24-2.9-3.6-4.6-3.9-4.9-3.15-4.
15.
Materi . - Mengenalkan dan menunjukkan gambar buah-buahan
- Mengenalkan bentuk-bentuk buah-buahan
- Mengenalkan bentuk-bentuk geometri
0 Bentuk Segi Tiga
0 Lingkaran
0 Segi Empat
Kegiatan main : Menyusun bentuk-bentuk geometri
Alat dan bahan . - Kotak Pintar
--Lingkaran
- Bentuk Segi Empat
- Bentuk Lingkaran
- Bentuk Segi tiga
- Kertas
- Warna
Karakter : Disiplin

Proses kegiatan
A. PEMBUKAAN:
1. Penerapan SOP pembukaan
2. Berdiskusi tentang nama buah-buahan
3. Mengenal tentang bentuk-bentuk buah-buahan
B. INTI
Mengenal bentuk-bentuk geometri pada anak-anak
Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain
Membagi anak-anak dalam beberapa kelompok
Menyebutkan bentuk-bentuk geometri yang ditunjukkan guru dari Kotak Pintar
Anak mengambil bentuk geometri yang diperintahkan oleh guru
Menyebutkan bentuk-bentuk geometri
Membagikan Kertas yang berisi Pola Bentuk geometri
Guru mengambil benda geometri dalam kotak pintar
Mewarnai pola gambar geometri sesuai bentuk dan warna yang ditunjukkan oleh guru.
0. Guru menyuruh anak-anak untuk menyebutkan kembali bentuk-bentuk geometri yang
telah diwarnai
11. Bergerak dengan bergandengan membentuk posisi segi tiga, lingkaran dan segi empat
C.RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
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