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Lampiran 1 Lembar Evaluasi Multimedia Interaktif Oleh Ahli Media 

 

Mata Pelajaran : Matematika 

Nama Media : Multimedia Interaktif Pembelajaran Matematika Untuk 

Kelas VII SMP/MTS 

Sasaran  : Siswa Kelas VII SMP 

Programer  : Nur Aini 

Ahli media  :  

Tanggal   :   

 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Lembar evaluasi ini diisi oleh ahli media. 

2. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat ahli media tentang 

media pembelajaran yang disusun. 

3. Pendapat, kritik, saran, penilaian dan komentar yang diberikan akan sangat 

bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media 

pembelajaran ini. 

4. Jawaban dapat diberikan pada kolom yang disediakan dengan memberikan 

tanda cek (√) pada pilihan jawaban yang sesuai. Adapun kriteria setiap 

pemilihan sebagai berikut: 

5 = Sangat Baik (SB)       3 = Cukup Baik (CB)      1 = Sangat 

Kurang 

4 = Baik (B)        2 = Kurang (K)        

5. Jika terdapat kesalahan atau kekurangan dalam media pembelajaran ini 

mohon di tulis pada kolom yang disediakan dan mohon koreksinya untuk 

keperluan perbaikan. 

6. Atas kesediaannya untuk mengisi lembar angket ini, diucapkan terima kasih. 

 

A. Aspek Kesederhanaan 

No Indikator 
Pilihan 

Saran 
SK K CB B SB 

1. Kesederhanaan gambar       

2. karakteristik gambar       

 

B. Aspek Keterpaduan  

No Indikator 
Pilihan 

Saran 
SK K CB B SB 

1. Perpaduan warna       

2. Kejelasan tulisan dan 

bahasa 

      

3. Perpaduan animasi       

 

 

 

C. Aspek Interaksi Pembelajaran 

No Indikator Pilihan Saran 
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SK K CB B SB  

1. Kejelasan tujuan 

pembelajaran 

      

2. Kejelasan alur 

pembelajaran 

      

3. Kualitas interaksi       

4. Penyajian materi       

5. Peningkatan motivasi       

6. Peningkatan minat       

7. Kemandirian belajar       

8. Keefektifan umpan 

balik latihan soal 

      

 

D. Aspek Keseimbangan 

No Indikator 
Pilihan 

Saran 
SK K CB B SB 

1. Penempatan gambar       

2. Ukuran gambar       

3. Ukuran huruf       

4. Tata letak tulisan       

5. Penggunaan animasi       

 

E. Aspek Bentuk  

No Indikator 
Pilihan 

Saran 
SK K CB B SB 

1. Ketepatan huruf       

2. Keterbacaan teks 

kalimat 

      

3. Keseimbangan gambar       

4. Kualitas intro       

5. Kualitas animasi       

 

F. Aspek Warna  

No Indikator 
Pilihan 

Saran 
SK K CB B SB 

1. Warna 

background 

      

2. Warna 

tulisan 

      

3. Warna 

gambar 

      

 

 

G. Aspek Bahasa  

No Indikator 
Pilihan 

Saran 
SK K CB B SB 

1. Ketepatan bahasa       
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2. Ketepatan kalimat       

 

H. Tabel Kebenaran Isi Media 

No. Bagian yang Salah Jenis Kesalahan Saran dan Perbaikan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

I. Komentar dan Saran Umum 

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.................. 

 

J. Kesimpulan Penilaian 

Media yang digunakan untuk penelitian Berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Matematika Berbasis Multimedia Interaktif di Kelas VII 

SMP/MTs Pada Materi Bilangan dinyatakan dinyatakan: 

a. Layak untuk Uji coba tanpa revisi 

b. Layak untuk uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran 

c. Tidak layak diujicobakan 

 

Kendari,    2019 

     Ahli Media 

 

 

 

          

      ………………………….. 
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Lampiran 2 Lembar Evaluasi Media Interaktif Oleh Ahli Materi 

 

Mata Pelajaran : Matematika 

Nama Media : Multimedia Interaktif Pembelajaran Matematika Untuk 

Kelas VII SMP/MTS 

Sasaran  : Siswa Kelas VII SMP/MTS 

Programer  : Nur Aini 

Ahli Materi  :  

Tanggal   : 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Lembar evaluasi ini diisi oleh ahli materi. 

2. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat ahli materi tentang 

media pembelajaran yang disusun. 

3. Pendapat, kritik, saran, penilaian dan komentar yang diberikan akan sangat 

bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas materi 

pembelajaran ini. 

4. Jawaban dapat diberikan pada kolom yang disediakan dengan memberikan 

tanda cek (√) pada pilihan jawaban yang sesuai. Adapun kriteria setiap 

pemilihan sebagai berikut: 

5 = Sangat Baik (SB)            3 = Cukup Baik (CB)      1 = Sangat 

Kurang 

4 = Baik (B)          2 = Kurang (K) 

5. Jika terdapat kesalahan atau kekurangan dalam media pembelajaran ini 

mohon di tulis pada kolom yang disediakan dan mohon koreksinya untuk 

keperluan perbaikan. 

6. Atas kesediaannya untuk mengisi lembar angket ini, diucapkan terima kasih. 

 

A. Kualitas isi 

No Indikator 
Pilihan 

Saran 
SK K CB B SB 

1. Ketepatan cakupan 

materi 

      

2. Kesesuaian isi media 

dengan kompetensi 

dasar dan indikator 

      

3. Keruntutan materi       

4. Kebenaran konsep 

materi Melalui 

aktivitas siswa 

      

5. Kualitas latihan soal       

6. Ketepatan penggunaan 

bahasa 

 

      

 

B. Kualitas pembelajaran 

No. Indikator Pilihan Saran 
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SK K CB B SB 

1. Kejelasan tujuan 

pembelajaran 

      

2. Kejelasan alur 

pembelajaran 

      

3. Peningkatan minat 

belajar siswa 

      

4. Peningkatan motivasi 

siswa 

      

5. Penguatan konsep 

siswa 

      

6. Pemberian fasilitas 

belajar 

      

7. Kejelasan petunjuk 

dalam penggunaan 

media ketepatan 

umpan balik 

      

8. Latihan soal       

 

C. Kualitas interaksi 

No. Indikator 
Pilihan 

Saran 
SK K CB B SB 

1. Kemampuan dalam 

memberikan Interaksi 

langsung antara 

pengguna dengan 

media pembelajaran 

     

 

 

2. Keterbacaan teks 

kalimat 

      

3. Kemudahan 

penggunaan navigasi 

      

4. Kemudahan dalam 

memahami animasi 

      

 

D. Kualitas tampilan  

No. Indikator 
Pilihan 

Saran 
SK K CB B SB 

1. Ketepatan penggunaan 

gambar 

      

2. Pemilihan background       

3. Pemilihan dan 

keterbacaan font 

      

4. Kualitas gambar       

5. Kualitas animasi       

6. Kualitas eksplorasi 

Mandiri 
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E. Tabel Kebenaran Isi Media 

No. Bagian yang Salah Jenis Kesalahan Saran dan Perbaikan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

F. Komentar dan Saran Umum 

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

........................................................................................................... 

 

G. Kesimpulan Penilaian 

Media yang digunakan untuk penelitian Berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Matematika Berbasis Multimedia Interaktif di Kelas VII 

SMP/MTs Pada Materi Bilangan di Kelas dinyatakan dinyatakan: 

a. Layak untuk Uji coba tanpa revisi 

b. Layak untuk uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran 

c. Tidak layak diujicobakan 

 

 

Kendari,             2019 

     Ahli Materi 

 

 

 

          

      ………………………….. 
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Lampiran 3 Lembar Evaluasi Multimedia Interaktif Oleh Guru 

 

Mata Pelajaran : Matematika 

Judul Program : Media Pembelajaran Matematika Berbasis Multimedia 

Interaktif Untuk Kelas VII SMP/MTS 

Sasaran  : Siswa Kelas VII SMP/MTS 

Programer  : Nur Aini 

Nama Guru  : 

Tanggal   : 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Lembar evaluasi ini diisi oleh guru matematika. 

2. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat guru tentang media 

pembelajaran yang disusun. 

3. Pendapat, kritik, saran, penilaian dan komentar yang diberikan akan sangat 

bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media 

pembelajaran ini. 

4. Jawaban dapat diberikan pada kolom yang disediakan dengan memberikan 

tanda cek (√) pada pilihan jawaban yang sesuai. Adapun kriteria setiap 

pemilihan sebagai berikut: 

5 = Sangat Baik (SB)            3 = Cukup Baik (CB)           1 = Sangat 

Kurang 

4 = Baik (B)          2 = Kurang (K) 

5. Jika terdapat kesalahan atau kekurangan dalam media pembelajaran ini 

mohon di tulis pada kolom yang disediakan dan mohon koreksinya untuk 

keperluan perbaikan. 

6. Atas kesediaannya untuk mengisi lembar angket ini, diucapkan terima kasih. 

 

A. Kualitas isi dan Tujuan 

No Indikator 

Pilihan 

Saran SK K C

B 

B SB 

1. Kejelasan tujuan 

pembelajaran 

      

 

 

 

2. Kejelasan petunjuk 

penggunaan 

      

 

 

 

3. Kesesuaian isi dengan 

kompetensi dasar dan 
indikator 

      

 
 

 

4. Keruntutan materi       

 

 

5. Kejelasan alur       
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pembelajaran  

 

 

B. Kualitas Teknik 

No Indikator 

Pilihan 

Saran SK K C

B 

B SB 

1. Kejelasan tampilan, 

gambar, warna, tulisan 

dan animasi 

      

 

 

 

 

2. Pemilihan huruf dan 

keterbacaan teks 

kalimat 

      

 

 

 

 

3. Latihan soal dan umpan 

balik 

      

 

 

 

 

4. Kualitas simulasi       

 

 

 

 

 

C. Kualitas Pembelajaran dan Instruksional  

No Indikator 

Pilihan 

Saran SK K C

B 

B SB 

1. Peningkatan motivasi 

siswa 

      

 

 

 

 

2. Peningkatan minat 

belajar siswa 

      

 

 

 

 

3. Peningkatan prestasi       

 

 

 

 

4. Penguatan konsep dan       
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pemberian bantuan 

dalam belajar 

 

 

 

 

 

 

D. Tabel Kebenaran Isi Media 

No. Bagian yang Salah Jenis Kesalahan Saran dan Perbaikan 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

Kendari,          2019 

      Guru Matematika 

 

 

       

          

       ………………………… 
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Lampiran 4 Lembar Evaluasi Multimedia Interaktif  Oleh Siswa 

 

Nama Siswa  : 

Kelas   : 

Hari/Tanggal  : 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Lembar evaluasi ini diisi oleh siswa. 

2. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat siswa tentang media 

pembelajaran yang disusun. 

3. Pendapat, kritik, saran, penilaian dan komentar yang diberikan akan sangat 

bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media 

pembelajaran ini. 

4. Jawaban dapat diberikan pada kolom yang disediakan dengan memberikan 

tanda cek (√) pada pilihan jawaban yang sesuai. Adapun kriteria setiap 

pemilihan sebagai berikut: 

5 = Sangat Baik (SB)         3 = Cukup Baik (CB)       1 = Sangat 

Kurang 

4 = Baik (B)          2 = Kurang (K) 

5. Jika terdapat kesalahan atau kekurangan dalam media pembelajaran ini 

mohon di tulis pada kolom yang disediakan dan mohon koreksinya untuk 

keperluan perbaikan. 

6. Atas kesediaannya untuk mengisi lembar angket ini, diucapkan terima kasih. 

 

A. Kualitas Isi dan Tujuan  

No Indikator 
Pilihan 

Saran 
SK K CB B SB 

1. Kejelasan tujuan 

pembelajaran 

      

 

 

 

 

2. Kejelasan petunjuk 

penggunaan 

      

 

 

 

3. Kesesuaian materi        

 

 

 

4. Penjelasan alur 

pembelajaran 

      

 

 

 

5. Medianya interaktif       
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B. Kualitas Teknik   

 

No Indikator 
Pilihan 

Saran 
SK K CB B SB 

1. Kejelasan tampilan, 

gambar, warna, tulisan 

dan animasi teks 

      

2. Teks/kalimat mudah 

dipahami 

      

 

 

 

3. Latihan soal sesuai 

dengan materi 

      

 

 

 

4. Simulasi yang baik       

 

 

 

 

C. Kualitas Pembelajaran 

No Indikator 
Pilihan 

Saran 
SK K CB B SB 

1. Meningkatnya dorongan 

untuk belajar 

  

 

    

 

 

 

 

2. Meningkatnya minat 

belajar 

      

 

 

 

 

3. Lebih menyingkat 

waktu 

      

 

 

 

 

4. Menguatkan konsep dan 

pemberian bantuan 

dalam belajar 

      

 

 
 

 

5. Keinginan untuk 

mempelajari materi 

yang lain dengan media 

yang sejenis 
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D. Saran dan Masukan 

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

............................................................................................................ 

 

 

Kendari,             

2019 

       Nama Siswa, 

 

 

 

 

 

(………………………..) 
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Lampiran 5  Angket Respon Siswa Terhadap Media Pembelajaran 

 

KISI-KISI ANGKET 

 

No Aspek Indikator Nomor Butir 

1. Rasa senang 

 

3. Siswa senang mempelajari materi karena 

bantuan media 

4. Siswa bersemangat mempelajari materi 

karena media 

1, 2, 6, 13 

2. Keingintahuan  

 

3. Pengalaman yang diperoleh siswa 

4. Siswa merasa tertantang 

5, 10 

3. Keaktifan  

 

3. Siswa tidak merasa bosan mengikuti 

pembelajaran 

4. Siswa aktif dalam proses pembelajaran 

3, 7, 11 

4. Perhatian  

 

3. Siswa lebih mudah memahami materi 

4. Minat belajar siswa terhadap materi 

meningkat 

 

8, 9 

5. Ketertarikan 

 

2. Siswa ingin mempelajari materi 

matematika lainnya dengan media yang 

sejenis 

4, 12 
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ANGKET RESPON SISWA 

 

Nama Siswa    : 

Kelas    : 

Hari, Tanggal   : 

 

Petunjuk pengisian angket 

Dengan menggunakan media pembelajaran interaktif ini, berikanlah penilaian 

adik-adik dengan memberikan tanda cek (√) pada kolom pilihan yang tersedia 

sesuai pendapat adik-adik. 

Keterangan: 

SS : Sangat Setuju   TS : Tidak Setuju 

S : Setuju    STS : Sangat Tidak Setuju 

CS : Cukup Setuju 

 

No. Pernyataan 
Alternatif Pilihan 

SS S CS TS STS 

1. Saya merasa senang mengikuti pembelajaran materi segi 

empat ini. 

     

2. Dengan menggunakan media pembelajaran interaktif 

pembelajaran di kelas menjadi lebih menyenangkan. 

     

3. Dengan menggunakan media pembelajaran tersebut 

membuat saya tidak merasa bosan mengikuti pembelajaran 

materi segi empat ini. 

     

4. Media pembelajaran tersebut sangat menarik bagi saya, 

sehingga saya menjadi lebih bersemangat dalam belajar 

materi segi empat. 

     

5. Saya berusaha mengikuti keberhasilan materi segi empat 

yang menggunakan media pembelajaran tersebut hingga 

selesai. 

     

6. Dengan senang hati saya lakukan aktivitas-aktivitas belajar 

dengan menggunakan media pembelajaran tersebut. 

     

7. Saya ingin melakukan Seluruh aktivitas belajar dengan 

menggunakan media tersebut. 

     

8. Saya dapat memusatkan perhatian saya terhadap materi segi 

empat secara intensif. 

     

9. Karena saya dapat berkonsentrasi dengan baik sehingga 

dapat menguasai materi segi empat dengan baik. 

     

10. Saya berusaha mempelajari  lebih mendalam seluruh materi 

segi empat yang ada dalam media pembelajaran tersebut. 

     

11. Saya berusaha lebih aktif dalam proses pembelajaran.      

12. Agar semua materi khususnya matematika menggunakan 

media pembelajaran interaktif. 

     

13. Setelah belajar dengan menggunakan media pembelajaran 

tersebut saya menjadi lebih senang belajar matematika. 

     

 



 

 

89 

 

Lampiran 6 Izin Penelitian dari Balitbang 
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Lampiran 7. Penilaian Ahli Media 

 

Nama Ahli 

Aspek Interaksi Pembelajaran 

kejela
san 

tujuan 
pemb
elaja 
ran 

Kejelas
an alur 
Pembe
lajaran 

Kualitas 
Interaksi 

Peny
ajian 
Mate

ri 

Pening
ka 
tan 

Motiva
si 

Pening
ka 
tan 

Minat 

Keman
dirian 

Belajar 

Keefek
tifan 

umpan 
balik 

latihan 
soal 

Halistin, M,Si 5 5 4 4 4 4 4 3 
Tandri Patih, M.Si 5 3 4 4 4 4 5 2 
Muh. Syarwa Sangila, M.Si 5 4 4 4 4 4 5 4 

 

Nama Ahli 

Aspek Keseimbangan 

Penempatan 
Gambar 

Ukuran 
gambar 

Ukuran 
Huruf 

Tata 
Letak 

Tulisan 

Penggunaan 
Animasi 

Halistin, M,Si 4 4 3 4 4 

Tandri Patih, M.Si 4 5 5 4 4 

Muh. Syarwa Sangila, M.Si 3 4 4 4 3 

 

Nama Ahli 

Aspek Bentuk 

Ketepatan 
Huruf 

Keterbacaan 
Teks 

Kalimat 

Keseimbangan 
Gambar 

Kualitas 
Intro 

Kualitas 
animas 

Halistin, M,Si 3 4 4 3 4 

Tandri Patih, S.pd.,M.Si 5 4 4 2 3 

Muh. Syarwa Sangila, M.Si 5 5 4 4 3 

 

Nama Ahli 

Aspek Warna Aspek Bahasa 

Warna 
Background 

Warna 
Tulisan 

Warna 
Gambar 

Keterpaduan 
Bahasa 

Keterpaduan 
Kalimat 

Halistin, M,Si 4 5 4 4 4 

Tandri Patih, M.Si 5 5  4 4 4 

Nama Ahli 

Aspek Kesederhanaan Aspek Keterpaduan 

kesederhanaan 
gambar 

karakteristik 
gambar 

perpaduan 
warna 

Kejelasan 
tulisan 

dan 
bahasa 

Perpaduan 
animasi 

Halistin, M,Si 4 4 4 3 4 
Tandri Patih, M.Si 5 4 5 5 3 
Muh. Syarwa  Sangila, M.Si 4 4 4 5 4 



 

 

91 

 

Muh. Syarwa Sangila, M.Si 4 4 4 4 4 
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97 
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Lampiran 8. Penilaian Media Oleh Ahli materi 

 

Nama Ahli 

Kualitas Isi 

Ketepatan 

Cakupan 

Materi 

Kesesuaian Isi 

Media 

Dengan 

Kompetensi 

Inti 

Keruntutan 

Materi 

Kebenaran 

Konsep 

Materi 

Melalui 

Aktivitas 

Siswa 

Kualitas 

Latihan 

Soal 

Ketepatan 

Penggunaan 

Bahasa 

Halistin, M,Si 4 4 5 4 4 4 

H. Andi Arpin, S.Pd 4 4 4 4 5 4 

Tandri Patih, M.Si 5 5 4 3 3 5 

 

  

Nama Ahli 

Kualitas Pembelajaran 

Kejela 
san 

Tujuan 
Pembe 
lajaran 

Kejela 
san 
Alur 

Pembe 
lajaran 

Pening 
katan 
Minat 
Belajar 
Siswa 

Peningka 
tan 

Motivasi 
Belajar 
Siswa 

Pengua 
tan 

Konsep 
Siswa 

Pembe 
rian 

Fasilitas 
Belajar 

Kejela 
san 

Petunjuk 
Dalam 

Pengguna 
an Media 
Ketepatan 

Umpan 
Balik 

Latihan 
Soal  

Halistin, M,Si 5 5 4 4 4 5 4 4 

H. Andi Arpin, S.Pd 4 4 4 4 4 4 5 4 

Tandri Patih, M.Si 4 3 5 5 4 5 5 3 
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Nama Ahli 

Kualitas Interaksi  

Kemampuan 

Dalam 

Memberikan 

Interaksi 

Langsung Antara 

Pengguna 

Dengan Media 

Pembelajaran 

Keterbacaan 

Teks Kalimat 

Kemudahan 

Penggunaan 

Navigasi 

Kemudahan 

Dalam Memahami 

Animasi 

Halistin, M,Si 4 4 3 4 

H. Andi Arpin, S.Pd 4 4 4 4 

Tandri Patih, M.Si 4 5 4 4 

 

 

Nama Ahli 

Kualitas Tampilan 

Kualitas 
Tampilan 

Pemilihan 
Background 

Pemilihan 
dan 

Keterbacaan 
Font 

Kualitas 
Gambar 

Kualitas 
Animasi 

Kualitas 
Eksporasi 
Mandiri 

Halistin, M,Si 4 3 4 4 4 5 

H. Andi Arpin, S.Pd 4 4 4 4 4 4 

Tandri Patih, M.Si 4 4 5 5 4 4 
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107 
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Lampiran 9. Penilaian Evaluasi Siswa Terhadap Multimedia Interaktif 

 

No Nama Kelas 

Kualitas Isi dan Tujuan 

Kejelasan 
Tujuan 

Pembela 
Jaran 

Kejelasan 
Petunjuk 
Penggu 

naan 

Kesesu 
a 

ian 
Materi 

Penjelasan 
Alur 

Pembelajaran 

Medianya 
Interaktif 

1 Annisa Rukmana VII.B 5 4 5 5 4 

2 Anggun Larasati VII.B 5 5 5 5 5 

3 Iksan Asfani VII.G 3 4 3 4 4 

4 Dhoni Syaputra VII.G 5 4 4 5 4 

5 Farhan Aprilianto VII.B 5 5 5 5 5 

6 
Atika Naura Ghaitza 
Utami 

VII.B 4 4 3 4 4 

7 
Nurfadillah Naylatul 
Azhary A. 

VII.G 4 4 4 5 5 

8 Farel Kurniawan VII.B 5 5 5 5 5 

9 Daniel Purnama VII.B 4 4 4 4 4 

10 
Daffa Resky 
Reivansyah Putra 

VII.B 5 4 3 3 3 

11 Muh. Awal VII.G 1 2 2 3 2 

12 Regista Cahayani VII.G 5 4 4 5 4 

13 Arum Nabila VII.B 4 4 4 4 4 

14 Muh. Fath Rani VII.G 4 4 4 4 4 

15 Rana Beta VII.G 5 4 4 5 5 

16 Apriliana Azzahra VII.B 5 5 5 4 4 

 

No Nama Kelas 

Kualitas Teknik 

Kejelasan Tampilan, 
Gambar, Warna, 
tulisan, dan teks 

Teks/Kalimat 
Mudah 

Dipahami 

Latihan 
Soal 

Sesuai 
dengan 
Materi 

Simulasi 
yang 
Baik 

1 Annisa Rukmana VII.B 4 5 4 4 

2 Anggun Larasati VII.B 5 5 5 4 

3 Iksan Asfani VII.G 5 4 5 4 

4 Dhoni Syaputra VII.G 5 4 3 4 

5 Farhan Aprilianto VII.B 5 5 5 5 

6 
Atika Naura Ghaitza 
Utami 

VII.B 4 3 5 4 

7 
Nurfadillah Naylatul 
Azhary A. 

VII.G 5 4 5 4 

8 Farel Kurniawan VII.B 5 5 4 5 

9 Daniel Purnama VII.B 4 4 4 4 

10 Daffa Resky VII.B 2 4 4 3 
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Reivansyah Putra 

11 Muh. Awal VII.G 3 1 1 1 

12 Regista Cahayani VII.G 5 5 4 4 

13 Arum Nabila VII.B 4 4 4 4 

14 Muh. Fath Rani VII.G 5 5 5 4 

15 Rana Beta VII.G 5 4 4 5 

16 Apriliana Azzahra VII.B 4 5 5 5 

  

No Nama 

Kualitas Pembelajaran 

Meningkatnya 

Dorongan 

Untuk Belajar 

Meningkatnya 

Minat Belajar 

Lebih 

Menyingkat 

waktu 

Menguatkan 

Konsep dan 

Pemberian 

Bantuan 

Dalam 

Belajar 

Keinginan 

Untuk 

Mempelajari 

Materi yang 

lain dengan 

Media yang 

Sejenis 

1 Annisa Rukmana 5 4 4 3 5 

2 Anggun Larasati 5 5 4 5 4 

3 Iksan Asfani 3 3 5 4 3 

4 Dhoni Syaputra 1 1 4 3 3 

5 Farhan Aprilianto 5 5 4 4 4 

6 Atika Naura Ghaitza Utami 4 4 4 4 4 

7 
Nurfadillah Naylatul Azhary 

A. 
4 5 5 5 5 

8 Farel Kurniawan 5 5 5 5 5 

9 Daniel Purnama 4 4 4 4 4 

10 
Daffa Resky Reivansyah 

Putra 
3 3 3 4 3 

11 Muh. Awal 3 1 1 1 3 

12 Regista Cahayani 4 5 3 4 4 

13 Arum Nabila 4 4 4 4 4 

14 Muh. Fath Rani 4 4 4 4 3 

15 Rana Beta 5 5 5 4 5 

16 Apriliana Azzahra 4 4 4 4 5 
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Lampiran 10. Hasil Respon Siswa 

 

 

 

 
 

No Nama Kelas 
Nomor Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

1 Muh. Fath Ranni VII.B 5 5 4 4 4 5 5 5 4 4 4 4 4 

2 Anggun Larasati VII.B 2 3 4 3 5 5 2 3 4 5 4 4 3 

3 Iksan Asfani VII.G 3 3 3 3 4 3 3 3 3 4 4 3 3 

4 Farhan Aprilianto VII.B 4 3 4 5 5 4 3 4 4 5 5 5 3 

5 Doni Syaputra VII.G 4 5 4 4 5 5 4 4 4 4 5 5 4 

6 Arum Nabila VII.B 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

7 Atika Naurah Ghaitza Utami VII.B 4 5 4 4 4 3 4 4 3 3 4 4 3 

8 Rana Beta VII.G 4 4 5 5 5 4 4 5 4 4 4 4 4 

9 Nurfadillah Naylatul Azhary A. VII.G 4 4 5 5 4 4 4 4 5 4 4 5 4 

10 Apriliana AZZAhra VII.B 4 4 5 4 4 4 5 4 5 4 4 4 5 

11 Muh. Awal VII.G 4 5 4 3 5 4 5 3 2 4 3 3 5 

12 Registrasi Cahyani VII.G 5 5 4 4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 
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