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ABSTRAK

Rika Dwi Astuti Nim. 15010104068. Meningkatkan Percaya Diri Siswa Melalui
Metode Role Playing Pada Mata Pelajaran PKN Kelas V SD Negeri 8 Konawe
Selatan. Dibimbing Oleh: Dr. H. Pairin, MA

Penelitian Tindakan Kelas (PTK) ini bertujuan untuk mengidentifikasi peningkatan
percaya diri siswa melalui metode role playing pada mata pelajaran PKN. Data
dikumpulkan melalui Observasi, Teknik catatan lapangan, Teknik angket dan
Dokumentasi. Analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah kualitatif dan
kuantitatif. Teknik kuantitatif digunakan untuk menganalisis pencapaian peningkatan
percaya diri siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa metode bermain peran (Role
playing) dapat meningkatkan kepercayan diri siswa Kelas VV SD Negeri 8 Konawe
Selatan. dibuktikan oleh hasil penelitian yang menunjukkan peningkatan jumlah
siswa yang mencapai kategori sangat tinggi dari siklus | ke siklus Il berdasarkan
angket kepercayaan diri yaitu sebesar 52%. Hal tersebut juga diperkuat dengan hasil
wawancara yang menunjukkan peningkatan kepercayaan diri Kelas V SD Negeri 8
Konawe Selatan. Dengan demikian, penggunaan metode bermain peran (Role
playing) dapat meningkatkan kepercayaan diri siswa pada pelajaran PKN Kelas V SD
Negeri 8 Konawe Selatan.

Kata Kunci: Bermain Peran, Kepercayaan Diri Siswa, Penelitian Tindakan Kelas



ABSTRACT

Rika Dwi Astuti Nim. 15010104068. Meningkatkan Percaya Diri Siswa Melalui
Metode Role Playing Pada Mata Pelajaran PKN Kelas V SD Negeri 8 Konawe
Selatan. Dibimbing Oleh: Dr. H. Pairin, MA

This Classroom Action Research (PTK) aims to identify increasing students' self-
confidence through the role playing method in PKN subjects. Data were collected
through Observation, Field Note Techniques, Questionnaire Techniques and
Documentation. The data analysis used in this research is qualitative and quantitative.
Quantitative techniques are used to analyze the achievement of increasing students'
self-confidence. The results showed that the role playing method could increase the
self-confidence of the fifth grade students of SD Negeri 8 Konawe Selatan. evidenced
by the results of the study which showed an increase in the number of students who
reached the very high category from cycle | to cycle Il based on a self-confidence
questionnaire that was equal to 52%. This is also reinforced by the results of
interviews which show an increase in the self-confidence of Class V SD Negeri 8
Konawe Selatan. Thus, the use of the role playing method can increase student
confidence in PKN Class V SD Negeri 8 Konawe Selatan.

Keywords: Role Playing, Student Confidence, Classroom Action Research
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melimpahkan rahmat-Nya kepada seluruh manusia yang ada di muka bumi. Sholawat
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staf yang telah memfasilitasi penulis dalam mengakses sumber pustaka dalam
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