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ABSTRAK

IRMAWATI, NIM. 17010104054, Pengaruh Intensitas Penggunaan Game
Online Terhadap Motivasi Belajar Siswa di SD Negeri 2 Kendari, Dibimbing

Oleh: Bapak DR. Abdul Kadir M. Pd.

Tujuan penelitian ini : (1) Untuk méngetahui intensitas penggunaan game online
siswa di SD Negeri 2 Kend \ éngetahui motivasi belajar siswa di SD

Negeri 2 Kendari,




ABSTRACT

IRMAWATI, NIM. 17010104054, The Influence of the Intensity of Using
Online Games on Students' Learning Motivation at SD Negeri 2 Kendari,
Supervised By: Mr. DR . Abdul Kadir M. Pd.
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