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ABSTRAK

Suharni, NIM. 18010108066 Pengaruh Pembelajaran Berbasis Masalah
Dengan Menggunakan Media Animasi Pada Materi Ekosistem Terhadap
Hasil Belajar Biologi Di MAN 01 Bombana, Dibimbing Oleh: Bapak Ir.
Muragmi Gazali M.Pd dan Bapak Hasrin Lamote S.Pd., M.Sc

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui: (1) Untuk mengetahui hasil belajar
siswa pada kelas kontrol dengan hasil belajar siswa pada kelas eksperimen kelas
X MAN 1 Bombana, (2) Untuk mengetahui pengaruh pembelajaran berbasis
masalah dengan menggunakan media animasi pada materi ekosistem terhadap
hasil belajar siswa di kelas X MAN 1 bombana. Penelitian ini merupakan
penelitian kuantitatif. Teknik analisis data yang digunakan yaitu teknik analisis
deskriptif,: uji prasyarat (uji normalitas,dan uji homogenitas) dan uji hipotesis
(uji-t dua sampel yang berbeda sebelum perlakuan, uji-t berpasangan kelas
eksperimen, uji-t dua sampel yang berbeda setelah perlakuan). Hasil penenlitian
menunjukkan bahwa: (1) Hasil belajar posttest siswa pada kelas eksperimen dan
kelas kontrol berdasarkan data penelitian diperoleh nilai (sig 2 tailed) 0,000<0,05
yang menunjukkan H1 diterima artiya, bahwa terdapat perbedaan yang signifikan
terhadap hasil belajar posstest siswa pada kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Nilai rata-rata hasil belajar posttest siswa kelas eksperimen sebesar 79,2
sedangkan nilai rata-rata hasil belajar posttest siswa kelas kontrol sebesar 70.
Perbedaan nilai rata-rata kelas eksperimen dan kelas kontrol dipengaruhi oleh
proses pembelajaran dan penggunaan PBL menggunakan media animasi. (2) Hasil
N-Gain score pada hasil belajar siswa kelas eksperimen memiliki peningkatan
besar 61,54% tergolong persentase cukup efektif. Sedangkan pada N-Gain pada
hasil belajar kelas kontrol memiliki nilai sebesar 50,13% tergolong dalam
persentase kurang efektif. Dari hasil tersebut menunjukkan bahwa peningkatan
hasil belajar siswa pada kelas eksperimen dengan perlakuan menggunakan
pembelajaran berbasis masalah menggunakan media animasi lebih tinggi
dibandingkan dengan kelas kontrol tanpa perlakuan menggunakan metode
konvensional. Sehingga dapat disimpulkan bahwa penggunaan pembelajaran
berbasis masalah menggunakan media animasi pada kelas eksperimen memiliki
pengaruh terhadap tingkat hasil belajar siswa.

Kata Kunci : Pembelajaran Berbasis Masalah Menggunakan Media Animasi,
Hasil Belajar
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ABSTRACT

Suharni, NIM. 18010108066 Pengaruh Pembelajaran Berbasis Masalah
Dengan Menggunakan Media Animasi Pada Materi Ekosistem Terhadap
Hasil Belajar Biologi Di MAN 01 Bombana, Dibimbing Oleh: Bapak Ir.
Muragmi Gazali M.Pd dan Bapak Hasrin Lamote S.Pd., M.Sc

Suharni, NIM. 18010108066 The Effect of Problem-Based Learning Using
Animation Media on Ecosystem Materials on Biology Learning Outcomes at
MAN 01 Bombana, Supervised by: Mr. Ir. Muragmi Gazali M.Pd and Mr. Hasrin
Lamote S.Pd., M.Sc

This study aims to determine: (1) To determine student learning outcomes in the
control class with student learning outcomes in the experimental class class X
MAN 1 Bombana, (2) To determine the effect of problem-based learning using
animated media on ecosystem materials on student learning outcomes. in class X
MAN 1 bombana. This research is a quantitative research. The data analysis
technique used is descriptive analysis technique,: prerequisite test (normality test,
and homogeneity test) and hypothesis testing (t-test of two different samples
before treatment, t-test of experimental class pairs, t-test of two different samples
after treatment). treatment, experimental class pair t-test, two different sample t-
test after treatment). The results of the study show that: (1) The posttest learning
outcomes of students in the experimental class and control class are based on the
data obtained by the value (sig 2 tailed) 0.000 <0.05 which indicates H1 is
accepted, meaning that there is a significant difference in the students' posttest
learning outcomes. in the experimental class and the control class. The average
value of posttest learning outcomes of experimental class students is 79.2 while
the average value of control class students' posttest learning outcomes is 70. The
difference in the average scores of the experimental class and control class is
influenced by the learning process and the use of PBL using animated media. (2)
The results of the N-Gain score on the experimental class student learning
outcomes have a large increase of 61.54% belonging to the medium category with
a fairly effective percentage. While the N-Gain in the control class learning
outcomes has a value of 50% classified as effective in the medium category with
less percentage. These results indicate that the increase in student learning
outcomes in the experimental class with treatment using problem-based learning
using animation media is higher than the control class without treatment using
conventional methods. So it can be said that the use of problem-based learning
using animation media in the experimental class has an influence on the level of
student learning outcomes.

Keywords: Problem-Based Learning Using Animation Media, Learning Outcomes
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