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LAMPIRAN - LAMPIRAN 

Lampiran 1 

PEDOMAN WAWANCARA 

KEPALA SEKOLAH/GURU 

1. Apakah siswa diperbolehkan membawa gadget ke sekolah? 

2. Kapan waktu diperbolehkan menggunakannya? 

3. Adakah peraturan tertulis tentang larangan/diperbolehkan membawa 

gadget? 

4. Pada saat proses belajar mengajar bolehkah menggunakan gadget? 

5. Pada saat waktu istirahat bolehkah menggunakan gadget? 

 

GURU KELAS/SISWA 

1. Adakah perubahan yang terjadi pada perilaku belajar siswa jika dia 

membawa gadget? Apa saja? 

2. Siswa yang sering bermain gadget apakah kesehatannya sering terganggu? 

3. Apakah gadget mengubah prestasi belajar siswa? 

4. Lebih suka mana bermain sama teman atau main di gadget? 

5. Apakah dengan menggunakan gadget anak-anak malas belajar atau 

menulis ataupun membaca? 

6. Apakah berbeda bahasa anak yang memakai gadget dan yang tidak? 

 

 

 

 

 

 



 

 

INSTRUMEN HASIL WAWANCARA 

Nama  : Suparti, M.Pd (Kepala Sekolah) 

Tempat  : SD Negeri 02 Kendari 

Waktu  : 11 April 2019 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1 Apakah siswa diperbolehkan membawa 

gadget ke sekolah? 

 

Membawa gadget ke sekolah tidak boleh 

walaupun itu android atau hp biasa sudah 

ada aturan tertulis dari sekolah yang 

dibuat oleh kepala sekolah sebelumnya, 

hanya saja banyak anak-anak yang 

melanggar aturan, kami tidak bisa juga 

mengontrol semua siswa untuk tidak 

membawa gadget ke sekolah, untuk kelas 

tinggi gurunya meminta izin sama saya 

untuk memperbolehkan membawa gadget 

karena materinya sudah tinggi, tapi harus 

benar-benar diawasi, dan bertanggung 

jawab akan hal itu, dan untuk kelas 

rendah kami larang keras untuk 

membawanya 

2 Kapan waktu diperbolehkan 

menggunakannya? 

 

 Pada waktu belajar dengan izin guru, dan 

waktu istirahat 

3 Adakah peraturan tertulis tentang larangan 

/diperbolehkan membawa gadget? 

 

Ada peraturan tertulis di buat kepala 

sekolah yang lama 

4 Pada saat proses belajar mengajar bolehkah 

menggunakan gadget? 

 

Boleh asal dengan izin guru 

5 Pada saat waktu istirahat bolehkah 

menggunakan gadget? 

 

Boleh menggunakan dan di bawah 

pengawasan guru 

 



 

 

INSTRUMEN HASIL WAWANCARA 

Nama  : Ibu Samsiah (Wali Kelas 4C) 

Tempat  : SD Negeri 02 Kendari 

Waktu  : 27 Maret 2019 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1 Apakah siswa diperbolehkan membawa 

gadget ke sekolah? 

 

Siswa tidak boleh membawa gadget ke 

sekolah, tapi untuk kelas tinggi ada 

toleransi karena pelajarannya sudah  agak 

tinggi 

2 Kapan waktu kapan saja diperbolehkan 

menggunakannya? 

 

Pada waktu belajar jika ada materi yang 

susah dan waktu istirahat 

3 Adakah peraturan tertulis tentang larangan 

/diperbolehkan membawa gadget? 

 

Selama ini saya belum lihat peraturan 

dibuat kembali oleh kepala sekolah baru 

4 Pada saat proses belajar mengajar bolehkah 

menggunakan gadget? 

 

Boleh dengan syarat menggunakannya 

untuk pelajaran 

5 Pada saat waktu istirahat bolehkah 

menggunakan gadget? 

 

Boleh menggunakan 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

INSTRUMEN HASIL WAWANCARA 

Nama  : Ibu Sri Hartini Sakir (Wali Kelas 5D) 

Tempat  : SD Negeri 02 Kendari 

Waktu  : 27 Maret 2019 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1 Apakah siswa diperbolehkan membawa 

gadget ke sekolah? 

 

Sebenarnya tidak boleh tapi karena 

pelajaran sudah tinggi maka boleh 

2 Kapan waktu kapan saja diperbolehkan 

menggunakannya? 

 

Pada waktu dibutuhkan dalam proses 

pembelajaran 

3 Adakah peraturan tertulis tentang larangan 

/diperbolehkan membawa gadget? 

 

Ada aturan tertulis di buat kepala 

sekolah lama 

4 Pada saat proses belajar mengajar bolehkah 

menggunakan gadget? 

 

Boleh  

5 Pada saat waktu istirahat bolehkah 

menggunakan gadget? 

 

Boleh menggunakan gadget tapi tidak 

main game yang tidak mendidik 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

INSTRUMEN HASIL WAWANCARA 

Nama  : Bapak Muholid (Wali Kelas 6C) 

Tempat  : SD Negeri 02 Kendari 

Waktu  : 1 April 2019 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1 Apakah siswa diperbolehkan membawa 

gadget ke sekolah? 

 

Awalnya tidak boleh, cuman karena 

pelajaran kelas 6 tidak cukup jika hanya 

terpaku di buku 

2 Kapan waktu kapan saja diperbolehkan 

menggunakannya? 

 

Pada waktu belajar jika ada hal yang 

dbutuhkan dan waktu istirahat 

3 Adakah peraturan tertulis tentang larangan 

/diperbolehkan membawa gadget? 

 

Larangan tertulis ada waktu di zaman 

kepala sekolah sebelumnya 

4 Pada saat proses belajar mengajar bolehkah 

menggunakan gadget? 

 

Boleh tapi dengan syarat tadi 

5 Pada saat waktu istirahat bolehkah 

menggunakan gadget? 

 

Boleh tapi dengan waktu yang di 

tentukan 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

INSTRUMEN HASIL WAWANCARA 

Nama  : Ibu Samsiah (Wali Kelas 4C) 

Tempat  : SD Negeri 02 Kendari 

Waktu  : 27 Maret 2019 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1 Adakah perubahan yang terjadi pada perilaku 

belajar siswa jika dia membawa gadget? Apa 

saja? 

 

Anak yang membawa gadget di kelas 

saya hanya sedikit saja, tidak semuanya 

dan mereka menggunakannya pada 

waktu butuh saja, dan dengan izin guru 

pada waktu proses belajar, jadi untuk 

penggunaan gadget pada kelas sangat 

minim sekali dan berdampak positive 

karena hanya di gunakan pada waktu 

yang dibutuhkan 

2 Siswa yang sering bermain gadget apakah 

kesehatannya sering terganggu? 

 

Untuk kesehatan tidak terlalu 

berdampak, hanya beberapa saja yang 

matanya minus 

3 Apakah gadget mengubah prestasi belajar 

siswa? 

Dari segi prestasi ada perubahan tapi 

tidak semua, ada yang bagus prestasinya 

ada yang tidak 

4 Lebih suka mana bermain sama teman atau 

main di gadget? 

Mereka labih suka bermain sama teman 

5 Apakah dengan menggunakan gadget anak-

anak malas belajar atau menulis ataupun 

membaca? 

 

Yang kecanduan dengan gadget pasti 

akan malas tapi di sekolah anak-anak 

yang terbatas menggunakannya jadi 

mau tidak mau harus menulis 

6 Apakah berbeda bahasa anak yang memakai 

gadget dan yang tidak? 

 

Dari bahasa ada pengaruh negativenya 

hanya saja tidak semuanya 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

INSTRUMEN HASIL WAWANCARA 

Nama  : Bapak Muholid (Wali Kelas 6C) 

Tempat  : SD Negeri 02 Kendari 

Waktu  : 1 April 2019 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1 Adakah perubahan yang terjadi pada perilaku 

belajar siswa jika dia membawa gadget? Apa 

saja? 

 

Menurut saya tidak terlalu berdampak 

ke perilaku belajar siswa, karena 

mereka menggunakan gadget dengan 

terbatas 

2 Siswa yang sering bermain gadget apakah 

kesehatannya sering terganggu? 

 

Anak-anak yang memakai gadget tidak 

semua hanya beberapa saja, dan di 

control di sekolah dan juga dirumah, 

jadi untuk masalah kesehatan tidak 

menimbulkan masalah serius 

3 Apakah gadget mengubah prestasi belajar 

siswa? 

Menurut saya tidak, malah dia lebih ke 

dampak positive 

4 Lebih suka mana bermain sama teman atau 

main di gadget? 

Mereka pastinya suka bermain sama 

gadget, tapi saya batasi bermain dengan 

gadget jadi jika ada ynag melanggar 

temannya melapor ke guru 

5 Apakah dengan menggunakan gadget anak-

anak malas belajar atau menulis ataupun 

membaca? 

 

Tidak, karena disiplinnya ketat 

6 Apakah berbeda bahasa anak yang memakai 

gadget dan yang tidak? 

 

Dari segi bahasa agak berbeda sedikit 

 

 

 

 

 



 

 

INSTRUMEN HASIL WAWANCARA 

Nama  : Ibu Sri Hartini Sakir (Wali Kelas 5D) 

Tempat  : SD Negeri 02 Kendari 

Waktu  : 27 Maret 2019 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1 Adakah perubahan yang terjadi pada perilaku 

belajar siswa jika dia membawa gadget? Apa 

saja? 

 

Saya lihat sih  tidak ada pengaruhnya, 

tidak besar pengaruhnya karena yang 

membawa gadget tidak semua, hanya 

beberapa orang saja itupun tidak 

banyak, untuk penggunaan dikelas saya 

perketat jadi anak-anak yang nakal 

melenceng dari aturan saya tegasi, klw 

mereka melanggar ada sanksi, kita sita 

tapi tidak sampai berhari-hari, palingan 

panggil orang tuanya sya informasikan 

lw anaknya melangar aturan, jadi saling 

kerja sama anatara guru dan wali murid.  

 

2 Siswa yang sering bermain gadget apakah 

kesehatannya sering terganggu? 

 

Menurut saya tidak jika kita atur dengan 

baik jadwal memainkan gadget 

3 Apakah gadget mengubah prestasi belajar 

siswa? 

Menurut saya tidak berpengaruh di 

masalah prestasi karena waktunya 

terbatas menggunakan gadget 

4 Lebih suka mana bermain sama teman atau 

main di gadget? 

Mereka lebih suka bermain bersama 

teman, karena yang membawa gadget 

sedikit sekali 

5 Apakah dengan menggunakan gadget anak-

anak malas belajar atau menulis ataupun 

membaca? 

 

Tidak, mereka tetap rajin menulis dan 

membaca 

6 Apakah berbeda bahasa anak yang memakai 

gadget dan yang tidak? 

 

Menurut saya tidak ada pengaruh 

selama kita control dengan baik, dan 

anak-anak tidak terppengaruh dengan 

itu 

 

 



 

 

 

INSTRUMEN HASIL WAWANCARA 

Nama  : Clarisa (kelas 4C) 

Tempat  : SD Negeri 02 Kendari 

Waktu  : 11 April 2019 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1 Adakah perubahan yang terjadi pada perilaku 

belajar siswa jika dia membawa gadget? Apa 

saja? 

 

Saya jarang menggunakan gadget saya 

ketika di sekolah 

2 Siswa yang sering bermain gadget apakah 

kesehatannya sering terganggu? 

 

Tidak, karena gadget di pakai pada saat 

butuh saja 

3 Apakah gadget mengubah prestasi belajar 

siswa? 

Nilai saya sering tinggi, karena kalau 

ulangan tidak boleh pegang hp 

4 Lebih suka mana bermain sama teman atau 

main di gadget? 

Lebih suka bermain dengan teman 

5 Apakah dengan menggunakan gadget anak-

anak malas belajar atau menulis ataupun 

membaca? 

 

Kalau malas menulis nanti di hukuum 

sama  bu guru tidak bisa keluar main, 

jadi harus di selesaikan 

6 Apakah berbeda bahasa anak yang memakai 

gadget dan yang tidak? 

 

Saya tidak sering bermain gadget kouta 

terbatas 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

INSTRUMEN HASIL WAWANCARA 

Nama  : zuhro (Kleas 6C) 

Tempat  : SD Negeri 02 Kendari 

Waktu  : 1 April 2019 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1 Adakah perubahan yang terjadi pada perilaku 

belajar siswa jika dia membawa gadget? Apa 

saja? 

 

Saya sering bermain hp di sekolah dan 

pernah mendapat hukuman dari guru, 

jadi saya kapok dan tidak mau 

mengulangi lagi 

2 Siswa yang sering bermain gadget apakah 

kesehatannya sering terganggu? 

 

Mata saya jadi minus 

3 Apakah gadget mengubah prestasi belajar 

siswa? 

Nilai saya ada yang bagus ada juga yang 

tidak 

4 Lebih suka mana bermain sama teman atau 

main di gadget? 

Bermain sama teman, tidak ada wifi di 

sekolah 

5 Apakah dengan menggunakan gadget anak-

anak malas belajar atau menulis ataupun 

membaca? 

 

Kalau malas menulis dapat hukuman 

dari guru jadi harus rajin menulis 

6 Apakah berbeda bahasa anak yang memakai 

gadget dan yang tidak? 

 

Saya jadi tau beberapa bahasa inggris 

dari game 

   

 

 

 

 

 



 

 

 

INSTRUMEN HASIL WAWANCARA 

Nama  : Muhammad Rafly (Kelas 4C) 

Tempat  : SD Negeri 02 Kendari 

Waktu  : 27 Maret 2019 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1 Adakah perubahan yang terjadi pada perilaku 

belajar siswa jika dia membawa gadget? Apa 

saja? 

 

Saya tidak menggunakan hp saya jika 

bukan pada waktunya 

2 Siswa yang sering bermain gadget apakah 

kesehatannya sering terganggu? 

 

saya tidak sering sakit karena tidurku 

selalu tepat waktu 

3 Apakah gadget mengubah prestasi belajar 

siswa? 

Nilai saya banyak yang bagus 

4 Lebih suka mana bermain sama teman atau 

main di gadget? 

Lebih suka bermain dengan teman 

5 Apakah dengan menggunakan gadget anak-

anak malas belajar atau menulis ataupun 

membaca? 

 

Saya rajin menulis supaya bisa keluar 

main 

6 Apakah berbeda bahasa anak yang memakai 

gadget dan yang tidak? 

 

Saya jarang memakai gadget 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

INSTRUMEN HASIL WAWANCARA 

Nama  : Aditya Agung (Kelas 4C) 

Tempat  : SD Negeri 02 Kendari 

Waktu  : 27 Maret 2019 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1 Adakah perubahan yang terjadi pada perilaku 

belajar siswa jika dia membawa gadget? Apa 

saja? 

 

Dulu saya nakal pakai gadget di kelas, 

selepas itu orang tua saya tidak kasi 

gadget lagi jika masih nakal 

2 Siswa yang sering bermain gadget apakah 

kesehatannya sering terganggu? 

 

Mata saya hampir mau di operasi karena 

bengkak 

3 Apakah gadget mengubah prestasi belajar 

siswa? 

Nilai saya banyak yang rendah 

4 Lebih suka mana bermain sama teman atau 

main di gadget? 

Bermain dengan teman 

5 Apakah dengan menggunakan gadget anak-

anak malas belajar atau menulis ataupun 

membaca? 

 

Sekarang saya rajin menulis 

6 Apakah berbeda bahasa anak yang memakai 

gadget dan yang tidak? 

 

Saya suka menirukan bahasa yang ada 

di sosmed 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

INSTRUMEN HASIL WAWANCARA 

Nama  : Muhammad Zaki (Kelas 5D) 

Tempat  : SD Negeri 02 Kendari 

Waktu  : 27 Maret 2019 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1 Adakah perubahan yang terjadi pada perilaku 

belajar siswa jika dia membawa gadget? Apa 

saja? 

 

Saya jarang menggunakan gadget 

2 Siswa yang sering bermain gadget apakah 

kesehatannya sering terganggu? 

 

Tidak, mata saya masih sehat 

3 Apakah gadget mengubah prestasi belajar 

siswa? 

Saya jarang menggunakan gadget 

4 Lebih suka mana bermain sama teman atau 

main di gadget? 

Lebih suka bermain sama teman 

5 Apakah dengan menggunakan gadget anak-

anak malas belajar atau menulis ataupun 

membaca? 

 

Saya suka membaca dan menulis 

6 Apakah berbeda bahasa anak yang memakai 

gadget dan yang tidak? 

 

Ada beberapa saya tau bahasa inggris 

karena suka nonton film bahasa inggris 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

INSTRUMEN HASIL WAWANCARA 

Nama  : Maimunah (Kelas 5D) 

Tempat  : SD Negeri 02 Kendari 

Waktu  : 27 Maret 2019 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1 Adakah perubahan yang terjadi pada perilaku 

belajar siswa jika dia membawa gadget? Apa 

saja? 

 

Saya memakai gadget ketika perlu saja, 

karena kouta terbatas 

2 Siswa yang sering bermain gadget apakah 

kesehatannya sering terganggu? 

 

Saya jarang sakit  

3 Apakah gadget mengubah prestasi belajar 

siswa? 

Nilai saya banyak yang bagus 

4 Lebih suka mana bermain sama teman atau 

main di gadget? 

Bermain sama teman 

5 Apakah dengan menggunakan gadget anak-

anak malas belajar atau menulis ataupun 

membaca? 

 

Saya rajin menulis 

6 Apakah berbeda bahasa anak yang memakai 

gadget dan yang tidak? 

 

Saya suka mengikuti  bahasa yang ada 

di sosmed 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

INSTRUMEN HASIL WAWANCARA 

Nama  : Salwa Aulia (Kelas 4C) 

Tempat  : SD Negeri 02 Kendari 

Waktu  : 27 Maret 2019 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1 Adakah perubahan yang terjadi pada perilaku 

belajar siswa jika dia membawa gadget? Apa 

saja? 

 

Saya memakainya pada saat butuuh saja 

2 Siswa yang sering bermain gadget apakah 

kesehatannya sering terganggu? 

 

Sasya jarang menggunakan gadget 

3 Apakah gadget mengubah prestasi belajar 

siswa? 

Nilai saya banysk yang bagus 

4 Lebih suka mana bermain sama teman atau 

main di gadget? 

Bermain sama teman 

5 Apakah dengan menggunakan gadget anak-

anak malas belajar atau menulis ataupun 

membaca? 

 

Saya suka menulis, kalau tidak menulis 

di hukum bu guru 

6 Apakah berbeda bahasa anak yang memakai 

gadget dan yang tidak? 

 

Saya jarang memakai gadget 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

INSTRUMEN HASIL WAWANCARA 

Nama  : Aldo Saraisang (Kelas 4c) 

Tempat  : SD Negeri 02 Kendari 

Waktu  : 27 Maret 2019 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1 Adakah perubahan yang terjadi pada perilaku 

belajar siswa jika dia membawa gadget? Apa 

saja? 

 

Jika di sekolah saya tidak bisa bebas 

main gadget harus izin dengan guru, 

apalagi dalam kelas  

2 Siswa yang sering bermain gadget apakah 

kesehatannya sering terganggu? 

 

Mata saya masih sehat karena dirumah 

dan di sekolah dibatasi pakai gadget 

3 Apakah gadget mengubah prestasi belajar 

siswa? 

Nilai saya ada yang bagus dan tidak 

4 Lebih suka mana bermain sama teman atau 

main di gadget? 

Bermain sama teman, kouta terbatas 

5 Apakah dengan menggunakan gadget anak-

anak malas belajar atau menulis ataupun 

membaca? 

 

Membaca dan menulis jika malas akan 

dapat hukuman dari guru, jadi harus 

rajin 

6 Apakah berbeda bahasa anak yang memakai 

gadget dan yang tidak? 

 

Karena sering bermain game online 

saya banyak tau bahasa inggris 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

INSTRUMEN HASIL WAWANCARA 

Nama  : Muh. Rizka Saputra (Kelas 4C) 

Tempat  : SD Negeri 02 Kendari 

Waktu  : 27 Maret 2019 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1 Adakah perubahan yang terjadi pada perilaku 

belajar siswa jika dia membawa gadget? Apa 

saja? 

 

Saya jarang memakai gadget di sekolah 

2 Siswa yang sering bermain gadget apakah 

kesehatannya sering terganggu? 

 

Mata saya agak minus 

3 Apakah gadget mengubah prestasi belajar 

siswa? 

Nilai saya ada yang rendaha ada yang 

tinggi 

4 Lebih suka mana bermain sama teman atau 

main di gadget? 

Bermain sama teman 

5 Apakah dengan menggunakan gadget anak-

anak malas belajar atau menulis ataupun 

membaca? 

 

Kalau malas menulis tidak bisa main 

sama teman, jadi harus rajin menulis 

6 Apakah berbeda bahasa anak yang memakai 

gadget dan yang tidak? 

 

Saya suka ikuti bahasa yang ada di 

game 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 2 

PROFIL SD NEGERI 02 KENDARI 

 

 

 

 

 

 

 

PENULIS MELAKUKAN WAWANCARA BERSAMA WALI 

KELAS 4C 

 

 

 

 

 



 

 

 

 PENULIS BERCERITA SAMBIL WAWANCARA BERSAMA ANAK-

ANAK KELAS 4C 

 

 PENULIS MELAKUKAN WAWANCARA BERSAMA WALI KELAS 5D 

 

 

 

 

 



 

 

 ANAK-ANAK BERMAIN GADGET PADA WAKTU KELUAR 

MAIN 

 

P

E

NULIS BERCERITA SAMBIL WAWANCARA DENGAN ANAK 

KELAS 5D 

 PENULIS MELAKUKAN WAWANCARA DENGAN WALI KELAS 

6C 



 

 

 



 

 

PENULIS BERCERITA SAMBIL WAWANCARA DENGAN SISWA 

KELAS 6C 

 

Siswa sedang bermain game ketika keluar main 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 4 

 

 

 

 

 


