BABV
PENUTUP

1.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat ditarik beberapa
kesimpulan sebagai berikut:

1. Penggunaan media nyata dan media gambar dapat mempengaruhi minat belgar
siswa SMP Negeri 1 Konawe Selatan pada mata pelgaran IPA. Hal ini
ditunjukkan dari hasil post-test uji-t dengan nilai ., = 4,969 yang nilainya
lebih besar dari t4 = 1,671. Untuk mengetahui peningkatan perbedaan minat
belgar dari kedua kelas setelah dilakukan perlakuan (post-test) dibuktikan
dengan rata-rata nilai N-Gain. Rata-rata nilai N-Gain kelas eksperimen 0,52 lebih
besar dari kelas kontrol 0,35.

2. Penggunaan media nyata dan media gambar dapat mempengaruhi keterampilan
proses dasar sisva SMP Negeri 1 Konawe Selatan pada mata pelgjaran IPA. Hal
tersebut ditunjukkan darihasil uji-t dengan nilai ty,,q = 1,877 yang nilainya
lebih besar dari t,y = 1,671. Untuk mengetahui peningkatan perbedaan
keterampilan proses dasar dari kedua kelas setelah dilakukan perlakuan (post-
test) dibuktikan dengan ratarata nilai N-Gain. Ratarata nilai N-Gain kelas

eksperimen 0,59 |ebih besar dari kelas kontrol 0,56.
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1.2 Keterbatasan Pendliti

Berdasarkan hasil penelitian ini, maka dapat dikemukakan beberapa

keterbatasan peneliti sebagai berikut:

1.

Media nyata dan media gambar yang didownload dari internet tidak diuji, hanya
diperlihatkan oleh guru bidang studi 1PA apakah layak digunakan atau tidak.
Keterbatasan waktu tatap muka yang diberikan kepada peneliti sesuai dengan

prosem yang direncanakan oleh guru bidang studi 1PA.

1.3 Saran

Berdasarkan kesimpulan, pembahasan, keterbatasan penulis dalam

memaknai hasil penelitian maka, dapat dikemukakan saran-saran sebagai berikut:

1.

Pendidik harus dapat membuat media pembelgaran agar mempermudah
penyampaian materi pembelgaran kepada siswa sehingga tujuan
pembelgaran dapat dicapai dengan baik. Bagi pihak sekolah untuk dapat
menambah sarana dan prasarana yang dapat digunakan untuk menyampaikan
materi pembelgaran dengan media nyata dan media gambar maupun dengan
varias mediamedia yang lain.

Pendidik hendaknya melakukan evaluasi secara berkala kepada siswa supaya
permasal ahan yang muncul pada proses belgjar IPA dapat teratasi sedari dini.
Mahasiswva jurusan pendidikan harus selalu mencari dan mencoba serta
mengembangkan media dan teknik pembelgaran, untuk memudahkan
penyampaian materi kepada siswa, sehingga dapat meningkatkan motivasi

dan hasil belgjar
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