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ABSTRAK 

Marsi. NIM, 17010104058. Dampak Game Online Terhadap Perilaku Anak 

Pada Usia 6-12 Tahun di Desa Tapuhaka Kecamatan Kabaena Timur 

Kabupaten Bombana. Dibimbing oleh: Dr.H. Pairin M.A dan Aliwar S.Ag, 

M.Pd 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui dampak game online 

terhadap perilaku anak di Desa Tapuhaka Kecamatan Kabaena Timur. Masalah 

yang dikemukakan dalam penelitian ini adalah bagaimana dampak game online 

terhadap perilaku anak usia 6-12 tahun di Desa Tapuhaka Kec Kabaena Timur 

dan Upaya yang dilakukan orang tua dalam mengatasi dampak negatif game 

online pada anak. Manfaat penelitian ini adalah untuk memberikan pemahaman 

tentang dampak-dampak bermain game online terhadap perilaku anak usia 6-12 

tahun, dan menambah wawasan dan pengalaman bagi peneliti. Jenis penelitian 

ini adalah penelitian kualitatif. Pengumpulan data dilakukan  dengan teknik 

Observasi, wawancara dan dokumentasi. Analisis data dilakukan melalui tahap 

reduksi data, penyajian data, dan mengambil kesimpulan. Hasil penelitian 

Dampak game online Terhadap  Perilaku Anak Berusia 6-12 tahun di Desa 

Tapuhaka memang benar bahwa game online merupakan salah satu faktor yang 

mempengaruhi perilaku keseharian anak tersebut. Tidak hanya perilaku Anak. 

Keaktifan Anak dalam bermain game online tentu sangat mempengaruhi 

Perilaku anak. Terutama pada anak yang masih berumur 6-12 tahun waktunya 

hanya dihabiskan untuk bermain game online. Menunjukan bahwa dampak 

game online terhadap perilaku anak di Desa Tapuhaka sangat berdampak 

terhadap perilaku. Berdasarkan hasil analisis menunjukan bahwa dari 16 orang 

anak usia 6-12 tahun yang bermain game online dan 9 orang tua anak dari 

pemain game online mengatakan bahwa game online memiliki dampak positif 

apabila digunakan sebagai hiburan dan apabila digunakan secara berlebihan 

akan berdampak pada negatif, yakni semakin tinggi atau banyak waktu yang 

digunakan untuk  game online maka semakin kurangnya perilaku anak. untuk 

itu upaya orang tua yang dilakukan untuk mengatasi dampak negatif game 

online mengawasi anak dengan memberikan batasan waktu bermain, jangan 

berikan akses penuh kepada anak, membatasi penggunaan game online, 

tetapkan wilayah bebas bermain game online, ajarkan anak pentingnya 

menahan diri, berikan contoh yang baik kepada anak. 

 

 

 

Kata Kunci: Game Online, Perilaku Anak Berusia 6-12 Tahun 
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ABSTRACT 

 

Marsi. NIM, 17010104058. The Impact of Online Games on Children's 

Behavior at Age 6-12 Years in Tapuhaka Village, East Kabaena District. 

Supervised by: Dr.H. Pairin M.A and Aliwar S.Ag, M.Pd 

 

The purpose of this study was to determine the impact of online games on 

children's behavior in Tapuhaka Village, East Kabaena District. The problem 

raised in this study is how the impact of online games on the behavior of children 

aged 6-12 years in Tapuhaka Village, East Kabaena District and the efforts made 

by parents in overcoming the negative impact of online games on children. The 

benefit of this research is to provide an understanding of the impacts of playing 

online games on the behavior of children aged 6-12 years, and to add insight and 

experience for researchers. This type of research is qualitative research. Data 

was collected by means of observation, interviews and documentation. Data 

analysis was carried out through the stages of data reduction, data presentation, 

and drawing conclusions. The results of the research on the impact of online 

games on the behavior of children aged 6-12 years in Tapuhaka Village, it is true 

that online games are one of the factors that influence the daily behavior of these 

children. Not only child behavior. The activity of children in playing online games 

certainly greatly affects the behavior of children. Especially for children aged 6-

12 years, their time is only spent playing online games. Shows that the impact of 

online games on children's behavior in Tapuhaka Village has a very strong 

impact on behavior. Based on the results of the analysis, it shows that from 16 

children aged 6-12 years who play online games and 9 parents of children from 

online game players say that online games have a positive impact when used as 

entertainment and if used excessively will have a negative impact, namely 

increasing The higher the amount of time spent playing online games, the less 

behavior the child will have. For this reason, the efforts of parents to overcome 

the negative impact of online games supervise children by limiting playing time, 

do not give full access to children, limit the use of online games, set a free area to 

play online games, teach children the importance of restraint, set a good example 

to the child. 
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