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yangseharusnya 60menitpadasiklusIterjadisampai65menit.

AkantetapipadasiklusIIsudahdapatdisesuaikandenganjadwalyangada.

Grafik4.1dapatdigambarkandengandiagrambatangsebagaiberikut:

FrekuensiKeberhasilanAnakPadaKondisiAwal,SiklusIdanII

KondisiAwal SiklusI SiklusII

BAB V

KESIMPULANDANSARAN

A. Kesimpulan

Padatabelhasilpenelitiandi atasdapatdikatakanbahwabermainplastisin

dapatmeningkatkankreativitaspadaanakkelompokB TK Dharma Wanita

Laompo Kecamatan Batauga Kabupaten Buton Selatan, Pada semester

genap tahun pelajaran2015/2016.
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Dengan dibuktikan adanya hasil  diskriptif prosetase ketuntasan

belajar yaitudari kondisiawaljumlahanakyang

sudahberkembangsesuaiharapandan anak yang berkembang sangat baik /

optimal berjumlah 3 anak atau 13% meningkatpadasiklusI

menjadi61%atau14anakberkembangsesuaiharapan

danberkembangsangatbaik/optimal.DanpadasiklusIImeningkatlebihbaik

lagimenjadi  90%atau21anakyangterdiri dari7anakberkembang sesuai

harapandan14anakberkembangsangatbaik/optimal.

B. Saran

Dari hasil kesimpulan  diatas hasil terhadap tindakan penelitian kelas

tersebutadabeberapahalyangpentinguntukdapatditindaklanjutiyaitu:

3. Saranuntukguru

a. Penggunaan mediapembelajaran yangmudahdidapatdanguruikutaktif

dapatdijadikansuatualternatifuntukmeningkatkankreativitasanak.

b. Hasilpenelitian inimampu mendiskripsikan kemampuan kreativitas

anak melaluipembelajaranbermainplastisindaritanahliat

dapatmeningkat,atau

denganbahanalamyanglainyangadadilingkungansekitarkita.

c. Sebaiknya setelah tanah liat  diambil dari alam, segera bungkus

dengan

plastik,agarkondisiplastisintidakcepatmengerassaatakandigunakan.

d. Sebelum digunakan untuk membentuk plastisindiremas-remas terlebih

dahuluagarhasilnyanantiterlihatrapidanhalus.

e. Pembelajarandenganadanyabendakonkritdapat

mempermudahanakdidik

dalammengawaliimajinasinyamembuatbentuk.
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f. Ciptakan suasana pembelajaran yang  menarik bagi anak dengan

esensi bermaintidakdidalamkelassaja.

g. Bimbinglah  dengankasihsayangsertamotivasidengansanjungan,

hargai hasilkaryaanakdenganhadiah/reward.

4. Saranuntuksekolah

Implementasi media pembelajaran bermain plastisin dari  tanah

liat, dengan membuat berbagai bentuk dapatmeningkatkan

hasilbelajaranakdan juga sebagai modal dasar seni ketrampilan yang akan

berguana dikehidupan nanti, dan  tidak ada salahnya apabila model

pembelajaran ini  dicoba pada

aktivitaslaindenganbahandandenganmetodeatauteknikyanglainpula.



67

DAFTARPUSTAKA

Arikunto,S.2006,ProsedurPenelitian,Jakarta:RinekaCipta.

Bk2009.BelajarDenganLilinPlastisin.Tersediadi
http://bk2009.wordpress.com/2010/11/30/belajar-dengan-lilin-plastisin-
kel-5/diaksestanggal23Juni2012.

Depdiknas.2010PedomanPenilaianDiTamanKanak-kanak.Jakarta:
DepartemenPendidikanNasional.

Dwijunianto.MediaBelajarPlastisin.http://dwijunianto.wordpress.com/media-
belajar-plastisin/diaksestanggal23Juni2012.

Depdiknas.2004.Kurikulum2004StandarKompetensiPendidikanAnakUsia Dini
Taman Kanak-KanakdanRoudhotulAthfal.Jakarta:Departemen
PendidikanNasional.

Depdiknas.2004.PedomanPenilaianDiTamanKanak-kanak.Jakarta:
DepartemenPendidikanNasional.

Depdiknas.2003.StandarKompetensiPendidikanAnakUsiaDini.Jakarta:
DepartemenPendidikanNasional.

Faisal,S.1982,MetodologiPenelitianPendidikan,Surabaya:UsahaNasional.

Hadeli,2006,MetodePenelitianKependidikan,Jakarta:QuantumTeaching.

H.M.Arifin,Med,1978, Hubungan Timbal Balik Pendidikan Agama, cet.4,

Jakarta, Bulan Bintang

Montolalu,B.E.F.2009.BermaindanPermainanAnak.Jakarta:UniversitasTerbuka


